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Oggetto: Gare Bebras 2020

Premessa

Dal lunedi al venerdi nel periodo 9-20 novembre 2020 si svolgeranno le gare Bebras, in
concomitanza con le analoghe edizioni nel resto del mondo.

| giochi Bebras rappresentano un’occasione per avvicinare bambini e ragazzi al mondo
dellinformatica in maniera divertente attraverso un concorso non competitivo, che presenta piccoli
giochi ispirati a reali problemi di natura informatica: si tratta essenzialmente di quesiti di logica;
possono essere effettuati senza alcuna conoscenza specifica, diventando cosi lo stimolo per
successivi approfondimenti individuali o di classe.

| giochi Bebras sono tesi allo sviluppo del pensiero computazionale, rientrano pertanto
nellAzione#17PNSD e sono parte integrante del progetto “Digitalintelligence4kids” nonché delle
finalita del curricolo digitale della nostra scuola.

Come partecipare

La partecipazione & gratuita e richiede la registrazione tramite un insegnante referente, che si
occupera di registrare le squadre e di sorvegliare lo svolgimento delle gare nel proprio istituto.

L’ISCRIZIONE SCADE IL 3 NOVEMBRE 2020.

La gara si svolge online, dura al massimo 45 minuti ed & possibile scegliere data e ora di inizio.

| partecipanti sono divisi in categorie in base alla classe di appartenenza: Kilobebras per alunni di
scuole primarie, 8-10 anni circa, quindi alunni delle classi 3,4,5.

Per facilitare l'organizzazione scolastica in questo periodo di emergenza sanitaria legata alla
pandemia epidemiologica da Covid-19, sono stati previsti alcuni cambiamenti nelle modalita di gara:

- la partecipazione degli studenti sara individuale, in modo da evitare la necessita di condividere
i dispositivi e affollare i laboratori; per garantire la riservatezza dei dati personali dei minori
partecipanti, la partecipazione avverra comunque "a squadre" (con un "nome di battaglia") e i dati
personali dell'unico partecipante saranno gestiti secondo le indicazioni degli insegnanti referenti.
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- la gara potra essere organizzata dalle scuole in un arco di 2 settimane (dal lunedi al venerdi,
8:00--18:00);

- non ci sara la consueta pubblicazione dei Most Significant Byies, dato che le condizioni di
ogni Istituto quest'anno saranno molto diverse e la partecipazione individuale potrebbe esasperare
le distorsioni competitive. Verranno pubblicati pero dati statistici aggregati riguardanti l'andamento
delle squadre nelle varie categorie, dunque ogni squadra o insegnante potra confrontare i singoli
risultati con quelli generali.

A tutti i partecipanti verra rilasciato un certificato di partecipazione, che potra essere stampato a
cura dellinsegnante referente.

Casamassima, 27/10/2020
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