Primo Circolo Didattico "Marconi" - Casamassima (Ba)

DEGLI STUD! ALADDIN Bebras
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Cosa sono i Bebras dell'informatica? Calendqrio de"e GCII‘e

Un'occasione per avvicinare Anno $C0|a$tico 2019-20

bambini e ragazzi al mondo

dgll'informaﬂca in maniera Mqrtedi 12 NOUembre MerCOIQdi 13 NOUembre
divertente, attraverso un Ore 9:30 - 10:30 5D

concorso a squadre non com-

petitivo, che presenta picco- Oref1:30-12:30 SE 0re9:30~-10:30 4F
li giochi ispirati a reali pro- Ore12:30-13:30 SF

blemi di natura informatica.

I giochi Bebras possono es- X
sere affrontati senza alcuna Giwedi '4 Nmmbre Venerdl 15 NOUembre
conoscenza specifica, e di-

ventare lo stimolo per suc- ) AR ore 8,30 -9,30 5B
cessivi approfondimenti in- Ore 980~ 1090 4C ore 9,30 -10,30 5A

dividuali o di classe. ore 11,30 -12,30 4D




