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OGGETTO: Ora del Codice 9-15 Dicembre 2019

PREMESSA

L'Ora del Codice € iniziata come una lezione di introduzione all'informatica della durata di un'ora, progettata
per rimuovere |'alone di mistero che spesso avvolge la programmazione dei computer e per mostrare che
I'informatica non é affatto difficile da capire, chiunque pud impararne le basi. Da allora & diventata uno sforzo
mondiale per diffondere I'informatica, iniziando con attivita di programmazione della durata di 1 ora ed
espandendosi grazie ad un incredibile impegno collettivo.

QUANDO SI SVOLGE

L'Ora del Codice si svolge ogni anno durante la Settimana di Educazione all'Informatica. La Settimana di
Educazione all'Informatica del 2019 sara nel periodo Dal 9 al 15 Dicembre.

PERCHE’ L'ORA DEL CODICE?

Ogni studente dovrebbe avere I'opportunita di imparare |'informatica. Aiuta a coltivare abilita riguardanti la
risoluzione di problemi, la logica e la creativita. Iniziando in giovane eta, gli studenti avranno le basi per
raggiungere il successo in qualsiasi tipo di carriera del XXl secolo.

COME PARTECIPARE?

L’ORA DEL CODICE é parte del Piano Digitale del nostro istituto, nell’ambito del progetto “Digital
Intelligence4kids”, finalizzato a promuovere I'introduzione del coding nella didattica come mezzo per lo
sviluppo del pensiero computazionale Azione #17 PNSD.

La nostra scuola & iscritta sulla mappa mondiale per il 2019, pertanto chiunque fosse interessata pud
organizzare un evento, cioé almeno un’Ora di attivita di Coding o Robotica, nelle proprie classi.

Per le attivita di coding, & consigliabile usare le attivita proposte sulla piattaforma Code.org (www.code.org)
consultando il sito le troverete distinte per fasce d’eta. E possibile realizzare attivita al computer o unplugged:
ce ne sono alcune suggerite sulla piattaforma stessa. La piattaforma prevede la possibilita di registrare la
classe e di stampare gli attestati per gli alunni. E comunque valida qualsiasi attivita di coding realizzata anche
al di fuori di quelle previste su Code.org.




Pertanto, sono ritenute valide anche attivita di robotica simili a quelle realizzate durante Codeweek2019. Per
le attivita al computer conviene prevederle nell’ambito dell’orario del laboratorio informatico.

Per qualsiasi altra informazione sono sempre disponibile a dare supporto e chiarimenti ulteriori.
In caso di adesione, Vi chiedo di compilare il modulo al seguente link

https://forms.gle/oGgk7zEe 2uURKVWDS8

Grazie e buon lavoro.

Casamassima, 25/11/2019 Animatore Digitale

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Daniela Troia




