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CARNRE N A

Al Dirigente Scolastico
Al DSGA

Ai docenti

Oggetto: Bebras dell’informatica
Premessa

Da lunedi 11 a venerdi 15 novembre 2019 si svolgeranno come ogni anno, in concomitanza con le
analoghe edizioni nel resto del mondo, i Giochi “Bebras dell’informatica”, un'occasione per
avvicinare bambini e ragazzi al mondo dell'informatica in maniera divertente attraverso un concorso
a squadre non competitivo, che presenta piccoli giochi ispirati a reali problemi di natura informatica;
si tratta essenzialmente di quesiti di logica. | giochi Bebras possono essere affrontati senza alcuna
conoscenza specifica, e diventare lo stimolo per successivi approfondimenti individuali o di classe.

| giochi Bebras in quanto tesi alla promozione del pensiero computazionale nella scuola primaria
Azione #17 PNSD, sono parte integrante del piano digitale della scuola e rientrano nel progetto di
Istituto “Digital Intelligence 4 Kids”.

Come partecipare

La partecipazione e gratuita e richiede solo la registrazione via web tramite un insegnante referente,
che si occupera di iscrivere le squadre e di sorvegliare lo svolgimento delle gare nel proprio istituto.

Liscrizione delle squadre scade il 5 Novembre 2019.

La gara si svolge online, dura al massimo 45 minuti e ciascun istituto pud scegliere il giorno e I'orario
di inizio per le varie squadre.

Il giorno della gara ciascuna squadra, formata da 4 allievi, dovra collegarsi alla piattaforma Bebras,
tramite browser usando le proprie credenziali riservate che saranno fornite dopo 'iscrizione.

| partecipanti sono divisi in categorie in base alla classe di appartenenza: KiloBebras per alunni delle
scuole primarie, 8-10 anni circa, quindi alunni delle classi 3,4,5.

A tutti i partecipanti verra rilasciato un certificato di partecipazione, che potra essere stampato a
cura dell'insegnante referente.



La sottoscritta resta a disposizione dei docenti e delle classi che intendessero partecipare per
effettuare la registrazione delle squadre e coordinare le attivita relative ai giochi.

Casamassima, 22/10/2019 $ W Animatore Digitale
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