
 
Al Dirigente Scolastico 

Al DSGA 

Ai docenti  

Oggetto: Seminario “Coding e Pensiero Computazionale” -  #Azione 17 PNSD 

Relatore: Marco Giordano, ingegnere e docente. Ha studiato ingegneria elettronica per provare che anche 
gli ingegneri hanno un cuore. Insegna in conservatorio, ha contribuito all’apertura e collaborato nel primo 
anno di attività del club romano del Coderdojo (un’iniziativa open per l’insegnamento della programmazione 
a bambini e ragazzi) e partecipa ad un progetto ambizioso di educazione con le tecnologie digitali. Da sempre 
interessato alla relazione tra espressione artistica e tecnologia, pensa che la passione sia il fuoco che accende 
la motivazione. Per questo motivo gli piace insegnare coding e tecnologie digitali a bambini, ragazzi e 
insegnanti. Ma anche e soprattutto, perché impara un sacco di cose… 

Modalità: incontro in presenza 

Data: 04/12/2017 

Sede:  1° Circolo Didattico “G. Marconi” – Casamassima 

 Ore di formazione: 3  

Orario: 16,15 – 19,15 

Presentazione: Lungi dall’essere una competenza professionale per il futuro, il coding è una preziosa 
opportunità per sviluppare il pensiero computazionale ed arricchire di passione e creatività la didattica 
curriculare. Durante l’incontro di formazione gli insegnanti esploreranno il software di programmazione 
visuale scratch e realizzeranno con il coding progetti relativi allo storytelling e al disegno generativo. Il corso 
è adatto sia per insegnanti che non hanno ancora esplorato Scratch, sia per chi lo ha già esplorato 
autonomamente. 

 

Casamassima, 17/11/2017      Animatore digitale 

            Daniela Troia 


